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Uvod

Cielom dokumentu je definovat zakladné pravidla a sprostredkovat myslienky, ktorych sa tim
pri pisani testov bude drzat.

Testovanie
Kazdy clen timu si piSe testy na kusy zdrojového kédu, ktoré napisal. Snazime sa o ¢o

najvacsie pokrytie kdédu testami.

Testovanie ma odhalit chyby a zvysit kvalitu softvéru

Testovanie je zamerané na odhalovanie chyb v kusoch softvéru, ako napr. odklon softvéru
od poziadaviek Specifikacie alebo nepresnosti vystupov jednotlivych kusov softvéru. Pri
testovani berieme do Uvahy aj efektivitu a spolahlivost softvéru.

Testujeme pocas celého cyklu vyvoja softvéru

PouZivame jednotkoveé testy a akceptacné testy.

Testy simuluju biznis logiku softvéru

Pri pisani testov sa snazime, aby testy mali zmysel v kontexte biznis logiky softvéru [1].

Angular

Nastroje

e Jasmine - testovaci ramec, ktory bezi na vSetkych JavaScript platformach (nielen
pre Angular, ale aj pre Ruby, Python, Node.js).
https://github.com/jasmine/jasmine

e Karma - testovacie prostredie pre vyvojarov, nastroj, ktory spusta webovy server,
ktory vykona zdrojovy kod oproti testovaciemu koédu pre kazdy pripojeny webovy
prehliadaC. Vysledky kazdého testu su analyzované a zobrazené v prikazovom
riadku aj v browseri, €0 umoZzhuje vyvojarovi zistit, ktoré testy presli alebo zlyhali v
ktorych prehliadacoch.
https://github.com/karma-runner/karma
Na obrazku 1 je vystup testovania pomocou Karma.
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Obr. H1: Vypis testovania z nastroja Karma

Pravidla testovania v Angulari
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kazdy Angular komponent ma svoj testovaci subor (subor s priponou spec.ts), kde sa

pidu testy pre dany komponent. Na obrazku 2 je ¢ast testovacieho suboru s troma

jednotkovymi testami.

it('should be valid with an email address’,

email.setValue

0 = {

email = component.form.controls['email’];

('valid@mail.com');

expect(email.valid).toBeTruthy();

});

it('should be invalid with too short message’, () => {
msg = component.form.controls[ 'msg’'];
msg.setValue('123");
expect(msg.valid).toBeFalsy();

});

it('should be invalid with unchecked checkbox', () => {

chckbx =

chckbx.setValue(f
expect(chckbx.valid).toBeFalsy();

Dk

Obr. H2: Priklad jednotkovych testov v Angulari

component.form.controls[ checkbox'];

);
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o vSetky testy sa spustaju prikazom ng test v prikazovom riadku

e testy sa piSu podla navodu oficidlnej dokumentacie [4]

Pokrytie zdrojového kodu testami

testujeme vsetky verejné metddy komponentov, ktoré ma zmysel testovat
testujeme, Ci boli komponenty spravne vytvoreneé a vykreslené vo webovom
prehliadadi

netestujeme interakciu pouzivatela s webovou strankou, iba metody, ktoré spracuju
udalosti

Unity engine

Nastroje

e Test Runner

o Vstavany nastroj podporujuci jednotkové testy v Unity engine

o MozZnost spustenia testov v hernom reZime, ale aj v editore

Test Runner E.XE
PlayMode BE=s[isglalsl=]
| Run All | Run Selected | Rerun ng_l_n_a_d ’

< " <o categories av ™| ' 0| 0| 0|

¥ Hololens Demo
¥ (O Assembly-CSharp-Editor.dll
¥ O MeshTests
| MeshTestsSimplePasses
' SaveOBIFileTest

Obr. H3: Unity test runner

Pravidla testovania pomocou Test Runner

e Testovacie metédy su umiestnené v subore do ktorého ma Test Runner pristup

Pri pouzivani testov v Edit méde je potrebné uviest v skripte pred metédou atribut
“UnityTest”
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est

- IEnumerator SaveOBJFileTest() {

r SpatialMapping = ct.Find("Spatial¥ ng").GetComponent<Envi
SpatialMapping.ProcessSpatialMappingModelToServer();

LI

Assert.AreEqual(System.I0.File.Exists(MeshFolderName+"\\Mesh.obj"), true);

Obr. H4: Jednotkovy test v Unity

e Zvy3né pravidla pouzivané pri testovani kodu v Unity engine su prebraté z oficialnej
dokumentacie [2].

Pokrytie zdrojového kodu testami

e Pritestovani v Unity sa drZzime principu Kenta Becka, ktory tvrdi, Ze je potrebné
testovat vSetko ¢o sa mbze s ur€itou pravdepodobnostou pokazit' [3]
e Testujeme vSetky verejné metddy, ktoré ma zmysel testovat
o KedZe Unity engine pracuje hlavne s Ul elementami netestujeme metédy,
ktoré rieSia iba Ul
o Netestujeme metddy, ktoré obsahuju iba Standardné volania vstavanych Unity
metdd
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